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DAS MUSEUM FUR
KUNST UND GEWERBE HAMBURG

Das MKG ist eines der bedeutendsten Hiuser fiir angewandte
Kunst in Europa. Die Sammlungen umfassen eine halbe Million
Objekte aus 4000 Jahren. Damit lisst sich eine Geschichte
menschlicher Kreativitit anschaulich erzihlen — iiber Epochen -
und Kulturriume hinweg.

Besucher kénnen Themen erdrtern und Fragen nachgehen,
deren gesellschaftliche Relevanz bis heute giiltig ist. Welche
Werte bestimmen eine Gemeinschaft? Welche Voraussetzungen
benétigen politische Entwicklungen? Welche Vorstellungen
vom Jenseits prigen die unterschiedlichen Kulturen? Und was
wird die Menschen in die Zukunft begleiten?

Das Museum ermdglicht eine Beschiftigung mit dem Alten
Orient und seinen ersten Hochkulturen, mit den grofien
Imperien und ihren Folgen, mit der Geburtsstunde von vier
Weltreligionen, mit der Neuzeit und ihren bahnbrechenden
Erfindungen, den unterschiedlichen Innovationen, die bis in die

Gegenwart hinein wirken.

EDITORIAL

Die vielen unterschiedlichen Sammlungen des Museums fiir
Kunst und Gewerbe laden ein zu einer besonderen Reise in

die Vergangenheit. Kinder und Jugendliche schliipfen in die
Rolle von Koéniginnen und Héflingen, Samurai und Rittern,
Magierinnen und Instrumentenbauern. Sie erleben die jeweilige
Epoche in historischen Kostiimen und kreieren ihre eigenen
Objekte — angeregt durch die Arbeiten berithmter Gestalter.

Wir steigen in Rokoko-Reifrécke und zwingen uns in Mieder,
tiben, wie man sich bei Hofe bewegt und liiften die Geheim-
nisse der Facherspriche. Wir entdecken Drachen und furcht-
erregende Fabeltiere in den Sammlungen und kreieren eigene
Monster, Einhorner und Gespenster. Wir streifen mittelalter-
liche Kettenhemden tiber und entwerfen unsere eigenen Wappen.
Und was machen wir aus diinnen Rohrchen, Gummibindern,
Plastikbechern und Kérnern? Musikinstrumente nattirlich! Als
Magier entschliisseln wir die Geheimnisse der Welt und 16sen
unglaubliche Ritsel. Wir denken uns eine Geschichte aus, set-
zen LEGO-Figuren zusammen, bauen eine Kulisse und filmen.
Oder wir filmen uns selbst — die Ideen dafiir holen wir uns von
den Samurai, den abenteuerlichen Tanzmasken oder den alten

Griechen.



MASKENGEBURTSTAG.
DIE SCHONEN UND DIE BIESTER

Faszinierende Fabelwesen, niedliche Tierchen und furchter-
regende Ungeheuer warten auf Bildern oder als Figuren im
Museum darauf, von euch entdeckt zu werden und ihre Miir-
chen, Sagen und Geschichten zu erzihlen. Gefallen euch die
verriickten expressionistischen Tanzkostiime oder habt ihr eine
andere Lieblingsfigur gefunden?

Die Inspirationen nehmt ihr mit in die Werkstatt und gestaltet
dort Masken aus Papier und anderen Materialien. Ob Ein-
horn oder Esel, Roboter oder Gespenst — alles ist erlaubt. Das
Geburtstagskind und seine Giste geben ihren Masken Namen
und proben, wie sie sich damit bewegen. Vielleicht fillt euch
ja gleich ein ganzer Maskentanz ein, zu wilder Musik oder zu
elfenhaften, ruhigen Klingen? Die Masken konnt ihr am Ende

mit nach Hause nehmen.

Dauer 180 Minuten
Alter ab 7 Jahren
Anzahl Kinder maximal 12
Materialkosten zusatzlich 1 Euro pro Kind
Buchung Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 428 1310

Drachen, Roboter oder
lieber Medusa: Ideen finden

sich in den Sammlungen.



TRICKFILM-GEBURTSTAG.
LEGO-TRICKFILM

Wer kennt sie nicht?! Im Internet sind selbstgemachte Trick-
film-Abenteuer mit LEGO-Steinen lingst Kult. Warum?

WeEil sich die unverwustlichen Quader mit den bekannten
Noppen dafiir einfach perfekt eignen. Auf der Suche nach einer
spannenden Story wandert ihr durchs Museum. Vielleicht
inspiriert euch eine antike Géttin, ein mittelalterlicher Ritter,
ein barocker Porzellanmops oder eine wilde Tanzfigur zu einer
Geschichte, die ihr dann mithilfe der LEGO-Steine und einem
iPad lebendig werden lasst. Die kurzen Filme kénnt ihr euch
spiter im Internet anschauen und herunterladen oder mit euren

Freunden teilen.

Dauer 180 Minuten

Alter 8 bis 12 Jahre

Anzahl Kinder maximal 12

Buchung Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 4281310




ROKOKO-GEBURTSTAG. MICH BEISST EIN FLOH,

ICH WEISS NICHT WO? IM ROKOKO? OH!

Die Reise in die Zeit Wolfgang Amadeus Mozarts fithrt euch
an einen Firstenhof des 18. Jahrhunderts. Thr kleidet euch in
prichtige Gewinder mit Reifrock und Korsagen, schminkt
euch aufwendig und frisiert euch nach der Mode der Zeit. Da-
bei erlebt ihr die Schénheitsideale dieser Epoche und erfahrt
am eigenen Leib, wie Kleidung Menschen verindert. Ihr tibt die
Umgangsformen, die bei Hofe tiblich waren und eignet euch die
geheimnisvolle Fichersprache an — mit Fichern, die ihr zuvor
selbst entworfen habt. Ihr lernt kleine Tinze, spielt vornehme
Spiele und lustwandelt unter dem staunenden Blick des Publi-

kums durchs Museum. Den Facher nehmt ihr spiter als schone

Erinnerung mit nach Hause.

Es empfiehlt sich, eine Strumpthose und feine Schuhe, Socken

oder Ballerinas dabei zu haben.

Dauer 180 Minuten
Alter 9 bis 12 Jahre
Anzahl Kinder maximal 12

Materialkosten

zusétzlich 1 Euro pro Kind

Buchung

Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 428 1310

Mieder und Reifrock,
Schonbheitspflisterchen
und Puder: bereit fiir
das Fest bei Hof.



INSTRUMENTEN-ERFINDER-WERKSTATT.
HAST DU TONE!

Wer gibt dem Instrument eigentlich seinen Namen? Woraus
setzt es sich zusammen und wie erzeugt es Tone? Im Museum
begegnet ihr spannenden Klangkorpern wie der Schnabelfléte
und den Trichtergeigen.

An den spektakuliren Klang-Objekten der Baschet-Briider
erprobt ihr alle Téne und spielt ein Geburtstagsstindchen.

In der Instrumenten-Erfinder-Werkstatt baut ihr ungewdhn-
liche Instrumente und gebt euren Kreationen klangvolle
Namen. Und zum Abschluss verleiht euch der Meister das
yInstrumentenerfinder-Zertifikat, das diirft ihr dann zusam-

men mit den Klangkérpern als Erinnerung mit nach Hause

nehmen.

Dauer 180 Minuten

Alter 7 bis 12 Jahre

Anzahl Kinder maximal 12

Materialkosten zusétzlich 1,50 Euro pro Kind
Buchung Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 428 1310

Eins, zwei, drei — und

schon spuckt die selbstgebaute

Gitarre Téone aus.



MITTELALTER-GEBURTSTAG.
KONIGIN UND RITTER

Ihr erwacht aus einem 600-jihrigen Dornroschenschlaf — als
Koénig und Kénigin. Das Mittelalter ist lange vorbei, ihr habt
auch keine Burg mehr, euer Hab und Gut hat sich in Luft auf-
gelost. Aber euer Hofstaat ist noch da und ein paar Dinge aus
eurer Vergangenheit liegen jetzt in Vitrinen.

Man hat euch verzaubert, mitten aus einer Kronungszeremonie
gerissen und euch einen langen Schlaf geschenkt. Jetzt seid ihr
im Museum wieder aufgewacht und beschlief3t da weiterzuma-
chen, wo ihr aufgehért habt: Thr und eure Freunde vollendet

die Kronungsfeier mit Speis und Trank. Im Anschluss an die
Zeremonie macht ihr euch im ganzen Museum auf die Suche
nach Relikten aus dem Mittelalter und begegnet dabei verstei-
nerten Rittern, wilden Minnern, zauberhaften Prinzessinnen
und spannenden Geschichten. Auflerdem miisst ihr den Schatz,
den der Drache einst gestohlen hat, wiederbeschaften!

Zu euren Aufgaben gehért, ein eigenes Wappen nach mittel-
alterlichem Vorbild zu entwerfen. Oder ihr lernt, mit einer
Ginsefeder zu schreiben. Die Werke diirft ihr als Erinnerung

mit nach Hause nehmen.

Dauer 180 Minuten

Alter 7 bis 9 Jahre

Anzahl Kinder maximal 12
Materialkosten zusatzlich 1 Euro pro Kind
Buchung Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 4281310




MODE-GEBURTSTAG.
MODEPARTY IM MUSEUMSCLUB

Fiir einen Nachmittag Laufsteg-Atmosphire schnuppern! Aus
dem Fundus des Museums kénnt ihr Kleidungsstiicke, Hiite
und Accessoires im Stil vergangener Jahrhunderte und ferner
Linder zusammenstellen — ob elegant, exotisch, wild oder ver-
riickt — eurer Fantasie sind dabei keine Grenzen gesetzt.
Passend geschminkt prisentiert ihr eure Outfits im Anschluss
in einer kleinen Modenschau. Als Models wandert ihr durchs
Museum, inspiriert euch an Modesch6pfungen und Schmuck-
kreationen grofier Designer und kreiert selbst eine zu euren
Outfits passende Tanzperformance. Zum Abschluss und als
Erinnerung filzt ihr selbst ein kleines Schmuckstiick.

Es empiehlt sich, eine Strumpthose und feine Schuhe, die zu

Kleidern passen, dabei zu haben.

Dauer 180 Minuten

Alter 9 bis 12 Jahre

Anzahl Kinder maximal 12
Materialkosten zusatzlich 1 Euro pro Kind
Buchung Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 428 1310

Pailletten, Federboa und
Lippenstift — einmal im
eleganten Outfit auf die

Museumsparty gehen!



ZAUBER-GEBURTSTAG.
DIE MAGISCHE MUSEUMSSCHULE

Die Magische Museumsschule, kurz MaMuSchu, ist eine ganz
besondere Lehranstalt! Hier gibt es weder Mathe noch Gram-
matik, weder Physik noch Philosophie.

Nicht mal zaubern lernt man hier. Ihr selbst verwandelt euch
— in Magier und Hexen mit zauberhaften Kostiimen. Und ihr
misst euch besonderen Aufgaben stellen: Ein Ritsel 16sen,
einen Zaubertrank anriihren oder ein magisches Amulett
gestalten. Danach begebt ihr euch in die Sammlungen — auf
der Suche nach Objekten, die sich ihre Zauberkraft Giber die
Jahrhunderte bewahren konnten.

In dieser Zauberschule lernt ihr, euren eigenen Zauberstab
herzustellen oder ein Zauberbuch zu gestalten, das euch am

Ende nach Hause begleitet.

Dauer 180 Minuten

Alter 8 bis 12 Jahre

Anzahl Kinder maximal 12

Materialkosten zusatzlich 1,50 Euro pro Kind
Buchung Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 428 1310

Der Zauberhut verleiht

magische Krifte und erleichtert

das Ritsellosen ungemein.



GARTEN DER DINGE.
EINE TOTAL VER-RUCKTE WELT

Thr wollt Schatten zum Tanzen animieren, Buchstaben in
Bewegung bringen, Steine fliegen lassen! Geht nicht? Gibt’s
nicht! Im Hubertus Wald Kinderreich ist alles moglich. Am
Tricktisch haucht ihr euren Figuren Leben ein, unter der Von-
Oben-Kamera inszeniert ihr euch selbst, schwerelos springt

ihr iiber Hiuserdicher, taucht hinab in die unendlichen Tiefen
oder schwingt euch auf einer Wolkenschaukel in den Himmel.
Thr klettert ins Baumhaus und beobachtet seltsames Gefieder
in noch seltsameren Behausungen. Ihr schliipft in Kostiime, wie
sie sonst nur in Fantasy-Filmen zu sehen sind und wandelt als

Tomate durch einen Garten der Dinge.

Dauer 180 Minuten
Alter ab 8 Jahren
Anzahl Kinder maximal 12
Buchung Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 4281310




TRICKFILMWERKSTATT.
WIR BEWEGEN WAS!

In diesem Workshop macht ihr einen eigenen kurzen Filmclip!
Die Inspirationen holt ihr euch aus den Sammlungen des Mu-
seums, z.B. aus der Mode, dem Design oder von den Samurai.
Mithilfe der Stop-Motion-Technik, mit der auch viele Musik-
videos und Werbeclips gemacht werden, konnt ihr fast alles, was
ihr im Designlabor findet oder mitbringt, animieren. Ein Han-
dy oder eine Zahnbiirste werden dabei genauso zu Akteuren
wie ausgeschnittene Figuren aus dem Lieblingsmagazin. Oder
ihr schliipft gleich selbst in die Rolle des Hauptdarstellers und
probiert die Filmtricks am eigenen Leib aus. Bild fir Bild mit
dem iPad aufgenommen, entstehen kurze Filme, die ihr euch

spiter im Internet anschauen und herunterladen konnt.

Dauer 180 Minuten

Alter ab 13 Jahren

Anzahl Jugendliche 9

Buchung Museumsdienst Hamburg

Telefon 040/ 428 1310

Und froblich spriefit das
Plastikgras! Trickreich setzt

ihr Gegenstinde in Szene.
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